Există anumite elemente de bază pe care Andrew Loomis le poate preda un desen abil, fără de care nu poate avea succes Sunt sigur că în alegerea artelor plastice ca mijloc de auto-exprimare, trebuie să înțelegem că există elemente de bază - ca în literatură, teatru sau muzica - că trebuie să înveți să mergi mai departe Ai curajul să-ți crezi în ochi și să desenezi așa cum vezi Asta te face artist În artele plastice, toată lumea are drepturi egale, nimeni nu are un avantaj Să înveți să desenezi, trebuie să desenezi, să desenezi și să desenezi Enaryu Loomis ANDREW LOOMIS DU£& MU£ ANDREW LOOMIS Hummingbird Moscova Pe aceste pagini, Andrew Loomis ( - ), unul dintre cei mai importanți ilustratori ai Americii și unul dintre cei mai buni profesori de desen și pictură, acoperă în detaliu elementele de bază ale artei grafice experiența de predare, Andrew Loomis a creat manuale care rămân relevante pentru de multe decenii și sunt obiecte de artă în sine Dedicate cu privire la un mic tovarăș creator Conținut Toate desenele constau dintr-o scară a interiorului sau mai multe forme ale aspectului clădirii Scara interiorului BAZĂ folosind vederi Proiecție simplă Schițe Model repetare în perspectivă Cinci „P” Planuri înclinate în perspectivă Cinci „S” Proiecția corpurilor în orice punct Fiecare desen are o linie de orizont de suprafață Proiecția figurilor Fiecare desen este o chestiune de dimensiuni pe planuri înclinate Un desen bun începe cu o căutare a Reflecției Perspectivă ascunsă UN ARTIST TREBUIE Greșeli frecvente în perspectivă PROPRIA PERSPECTIVĂ LUMINA PE FORME DE BAZĂ Pătrat și Cub Lumină pe o sferă Cerc și cilindru Umbra unei sfere în perspectivă Cerc și con Perspectivă Umbra Cerc și sferă Lumină pe forme complexe Forme circulare într-o cutie Planuri Cum să construiți corect Exemple de lumină pe forme cutie Forme iluminate în caricaturi Cutii cu dimensiuni specificate Exemple de caricatură Manechin și Studiu de anatomie Adâncime Desen diagonală Desen dintr-un desen de manechin la scară Exemple de manechin Diagonale în figuri iluminate cu un singur punct Diagonale de perspectivă în două puncte Exemple de figuri iluminate Desenarea unui portret în perspectivă cu lumină pe o formă Corpuri echidistante în perspectivă Exemple de portrete Corpuri neregulat îndepărtate Afișează figuri în haine în perspectivă Proiecție simplă în perspectivă Exemple de figuri în îmbrăcăminte verticală Proiecție la scară Perspectivă arhitecturală COLECȚIE DE IMAGINI Scalarea figurii CÂTEVE CUVINTE DE DESPARTARE TOATE DESENELE CONSTA DIN UNA SAU MAI MULTE FORME ROTUND 'o PĂTRAT CILINDRIC CONIC PIRAMIDAL din ce în ce mai popular Unul are senzația că acum, mai mult ca niciodată, multe mii de oameni sunt cuprinse de impulsul de a desena Acest impuls se răspândește peste tot Pentru unii, arta este divertisment, un hobby, abilitatea va aduce succes Este întotdeauna dificil pentru a determina ceea ce în desen este dat de talent sau abilități înnăscute și ceea ce este dobândit prin studiul tehnologiei Foarte des cunoștințele sunt confundate cu talent Pe de altă parte, desenul fără abilități tehnice are rareori succes Faptul este că este imposibil să discernește talentul până când nu este suficient mijloacele de exprimare a acestuia nu se vor dezvolta Aceasta implică o analiză și înțelegere destul de exactă a legilor naturii în domeniul percepției vizuale Desenul este o imagine pe hârtie a ceea ce vede ochiul Mai mult, acest lucru este o privire individuală asociată cu percepția individuală, interesul, observația, caracterul, filozofia și o serie de alte calități inerente personalității artistului Și acest lucru nu poate - dar d pentru a obține succesul, nu ar trebui să fie altfel Desenul este foarte strâns legat de alte domenii ale creativității, fiecare dintre acestea ne permite să exprimăm emoții individuale care vorbesc despre lumea noastră interioară Dorim ca celălalt să asculte sau să privească, astfel încât să aprecieze ce i s-a arătat, - poate și-a exprimat admirația pentru realizările noastre Sau poate dorim să comunicăm ceva care ni se pare important Probabil, în astfel de încercări ne îndeplinim dorința de a fi nevoie sau încercăm să ne câștigăm existența Alegerea artelor plastice ca mijloc de autoexprimare, trebuie să înțelegem că există elemente de bază – la fel ca și în literatură, teatru sau muzică – care trebuie învățate pentru a merge mai departe Din păcate, bazele artelor vizuale pentru studiul practic nu sunt la fel de bine descrise ca pentru unii alte tipuri de artă Artele aplicate sunt un domeniu relativ nou Cu toate acestea, experții de top încep să investească în predarea de acest timp și energie pentru artă Succesul în creativitate este întotdeauna conectat cu identitate, cu ceva care face o persoană să iasă în evidență din mulțime Un artist, folosind cunoștințele de bază, poate avea succes ca altul fără a-și repeta munca Dacă există posibilitatea de a ajuta un coleg, atunci aceasta constă în îmbogățirea cunoștințelor sale tehnice și nu se referă la trăsăturile speciale ale propriei sale lucrări Cunoștințele noastre ar trebui să fie combinate, ca în știință și în alte domenii, și să lase fiecare să tragă de acolo și să aducă ceva al lui Este greu să înveți ceva fără a folosi desenele tale ca exemplu Dar eu Sunt sigur că în această carte material suficient pentru ca elevul să-l aplice în munca independentă, fără să se uite înapoi la tehnicile și stilurile mele Să presupunem că avem două desene în fața noastră Unul dintre ele rezonează, celălalt nu Acesta este bun, celălalt este rău De ce? Poate pot sublinia principalele motive evidente În mod ciudat, nu se spune nimic despre acest subiect în manualele de desen; nu se promovează în instituțiile de învățământ Răspunsul la un desen depinde de emoțiile și experiențele unei persoane și nu are legătură, din câte știu eu, cu cât de profund a studiat artele plastice autorul desenului Nu cred că succesul poate fi atins dacă artistul nu înțelege natura acestui răspuns Chiar și artiștii de succes s-ar putea să nu știe de ce le place munca lor, deși sunt recunoscători pentru aceasta Pentru a înțelege de ce un desen este plăcut sau displacut, este necesar să evidențiem o abilitate care se dezvoltă la fiecare persoană sănătoasă din copilărie timpurie de-a lungul vieții Cea mai bună descriere a acestei abilități, cred, este termenul „percepție intelectuală” Creierul procesează imaginea pe care o vede și evaluează plauzibilitatea acesteia La un moment dat sau altul, creierul acceptă anumite efecte de bază și forma exterioară ca adevărate și urmează această decizie Învățăm să distingem o formă de alta - ca mărime, proporții, culoare și textură Toate aceste senzații împreună formează o reprezentare intelectuală acceptare Avem un sentiment de spațiu și profunzime, chiar dacă nu știm nimic despre perspectivă Observăm distorsiuni și defecte aproape imediat, pentru că ceea ce vedem nu coincide cu ceea ce obișnuiam să consideram adevărat și normal Aspectul este imprimat în memorie, chiar dacă nu știm nimic despre anatomie și proporții, așa că recunoaștem instantaneu fețele, deși adesea nu le putem descrie în cuvinte Capacitatea noastră de a judeca proporțiile ne ajută să înțelegem dacă ne confruntăm cu un copil sau un pitic, un cățel sau un câine mic Percepția inteligentă include o evaluare a volumului și a conturului Deosebim o lebădă de o gâscă și o gâscă de o rață Această proprietate este înzestrată în mod egal cu vizitatori la galerii de artă și artiști Fiecare persoană percepe subconștient anumite efecte ale luminii Înțelegem ce fel de iluminare este un obiectul se află în: în lumina zilei, artificială, amurg sau lumina puternică a soarelui prin natură În momentul în care privitorul este conștient de schimbarea proporției, distorsiunea, schimbarea formei, culorii sau texturii, el înțelege: ceva nu este în regulă Nici cea mai pricepută imitație nu-l va înșela Un manechin din vitrina unui magazin universal va fi un manechin pentru toată lumea nu uitați de această percepție intelectuală și nu trebuie să vă așteptați la un răspuns intelectual indispensabil (și mai ales unul binevoitor) la munca dvs Țineți minte că publicul vă va evalua munca în același mod ca viața însăși munca dvs sau nu Putem veni cu orice motive, scuze și pretexte, putem găsi scuze până la răgușeală, dar suntem incapabili să influențăm ceva atât de adânc înrădăcinat în minte Dacă ceea ce dorim să transmitem în imagine este greșit, fie că este o nuanță sau o execuție, privitorul o va simți și nu există nicio modalitate de a-l convinge de contrariu Răspunsul psihologic merge și mai departe Fiecare imagine ar trebui să aibă cauza aparitiei, un anumit scop Daca il facem pe privitor sa simta acest scop, vom merge si mai departe in captarea interesului lui Fiecare om nu numai ca traieste dupa legile naturii, dar traieste si diverse senzatii Viata nu este doar ceea ce vede , dar și ceea ce simte A insufla în desen o emoție care se află deja în bagajele experienței de viață a unei persoane înseamnă a oferi un răspuns Poți simți doar propria ta emoție, iar toate emoțiile pe care le pui în munca ta ar trebui să fie ale tale Poți fi sigur că cele mai multe dintre emoțiile tale sunt familiare celorlalți De aceea empatizăm cu personajele din filme și piese În mare măsură, ne place sau nu ne place un spectacol în măsura în care a reușit să trezească emoții în noi Din același motiv , ne plac sau nu ne plac alte opere de artă Dacă desenul este convingător pentru percepția intelectuală a privitorului asupra corectitudinii formelor, texturilor, spațiului și luminii sale și, în același timp, este capabil să evoce emoții, x Artistul poate conta pe un răspuns favorabil În predarea desenului, nu trebuie să se bazeze pe tehnici speciale, individuale Este necesar să se învețe înțelegerea formei, conturului și nuanțelor, și nu manierelor artistice Modul în care Jim Jones manipulează un creion nu ar trebui să se învețe să fii atât de important pentru tine merită să înveți cum se ocupă de contururile și formele de iluminat dacă ești interesat de opera lui Și dacă Jim Jones este un artist bun, fii sigur că își extrage cunoștințele din cea mai bună sursă - viața însăși Probabil că a lucrat cu un model pentru a obține material precis sau fotografii folosite Improviză foarte puțin, folosindu-și imaginația doar atunci când este imposibil să-și ducă la îndeplinire planul în alt mod Există anumite componente ale desenului iscusit, fără de care nu va avea succes Sunt sigur că aceste componente pot fi predate Până acum nu am reușit să găsesc un manual de desen, care să descrie relația dintre proporțiile și perspectiva bazei cu lumina și umbrele Și întrucât aceste componente sunt foarte profund interdependente, această carte care descrie relația lor poate oferi răspunsuri la multe întrebări Pentru cei care înțeleg legile naturii și percepția vizuală, cel mai bun profesor este natura însăși Dacă artistul cunoaște tehnica de a descrie structura și contururile unui obiect, situat în spațiu, precum și cunoașterea modului în care lumina se află pe forme care sunt considerate de bază, apoi are o bază pentru auto-exprimare, care în cele din urmă este apreciată mai mult decât orice altceva Să ne întrebăm: ce este un desen bun? Să ne gândim la calitățile unui desen bun; ne vor indica domeniile de calificare artistică Tot ceea ce desenăm are dimensiuni: înălțime, lățime și adâncime Între aceste trei dimensiuni există o relație numită proporție Toate părțile desenului se raportează între ele, iar dacă rapoartele sunt corecte, ele va da dimensiunile corecte pentru tot imaginea în ansamblu Un desen disproporționat nu poate fi bun, deci proporția va fi prima componentă hârtia este un spațiu deschis în care dorim să plasăm un obiect Dorim ca acesta să fie amplasat exact în locul în care va arăta cel mai bine și în același timp cel mai convingător Privim cu atenție obiectul și alegem un unghi Putem tăia o cruce - o gaură dreptunghiulară în carton, proporțională cu suprafața pe care vrem să o înfățișăm - pentru a înțelege unde se pune pre dmet Unde va fi? Va fi mare sau mic, aproape sau departe? Să numim această componentă punere în scenă Când se alege unghiul și plasarea, începem să desenăm Și apoi a treia componentă ne amintește de sine Nu putem desena un subiect fără a folosi perspectiva Deoarece perspectiva este prima dificultate care apare, ar trebui să fie prima subiect pe care un artist ar trebui să învețe Înțelegerea perspectivei trebuie dezvoltată înainte sau în timpul fiecărei lecții Nici un desen nu va fi credibil dacă are o legătură întreruptă cu nivelul ochilor sau cu orizontul, dacă artistul înțelege aceste relații Această carte nu va spune totul despre perspectivă, dar Voi încerca să dau, după părerea mea o privire, un minim de cunoștințe de la care să porniți Totuși, vă sugerez să folosiți alte manuale și, în timp ce învățați, să stăpâniți cât mai profund acest subiect, pentru că acesta este unul dintre cele mai importante componente ale desenului de succes Să presupunem că avem o cunoaștere solidă a perspectivei Ce urmează? Pentru a crea efecte convingătoare de lumină, tonuri medii și umbre pe formă, este necesar să le distribuim de-a lungul planurilor În primul rând, selectăm zone (sau planuri) de lumină pură, apoi, pe măsură ce ne îndepărtăm de ele, există zone de tonuri medii Și în spatele zonelor de tonuri medii se află zone complet scufundate în umbră, planuri de umbră În aceste planuri există lumină reflectată, deși face parte din umbră, dar conturează forma După ce am definit planurile, ajungem la o altă componentă a desenului abil, care poate fi numită ordinea tonurilor (modelului) Când avem de-a face cu nuanțe, trebuie să aranjam tonurile în desen într-un fel Modelul este o parte integrantă a compoziției Punerea în scenă se referă la compoziție în termeni de linii, model în termeni de zone tonale Și aici pentru prima dată există șansa de a deveni creativ Putem aranja modelele subiectului singuri și nu doar să acceptăm locația lor reală, ca în fotografie Modelele naturale pot fi bune sau rele, p în opinia noastră și spațial Fiecare desen arată voința artistului în manipularea spațiului și a tonurilor Compoziția este o componentă abstractă Compoziția este dificil de predat Există cărți pe această temă care merită studiate cu atenție Obțineți-le pentru biblioteca dvs Cu toate acestea, compoziția este în multe privințe, un lucru instinctiv Majoritatea dintre noi vor dori să aranjeze obiectele în felul nostru, mai degrabă decât să urmeze sfaturile de bază ale altcuiva Cea mai bună modalitate de a stăpâni conceptele de model și compoziție este să desenezi mici schițe numite schițe Folosește trei sau patru tonuri în ele până când „simți” subiectul Astfel de schițe pot precede imediat orice desen Un desen este în esență o schiță, iar o schiță este un desen Un desen crește dintr-o schiță Deci, după cum puteți vedea, am enumerat cinci componente ale un desen bun Toate încep cu litera „I”: proporție, poziție, perspectivă, planuri și model Să le numim „cinci” și „Dar acestea nu sunt toate componentele unui bun Desen Anterior, am vorbit despre faptul că fiecare desen bun trebuie să poarte emoții Dacă subiectul nu este animat, emoționalitatea se manifestă în prezentarea lui Pentru peisaj, aceasta poate fi atmosfera zilei sau prospețimea și farmecul prezentării de complotul Pentru natura moartă, este un răspuns la conținutul semantic al imaginii, la frumusețe obiectele în sine În reprezentarea figurilor umane, emoțiile pot fi exprimate în acțiune, sau în expresii faciale, sau chiar în intriga în în care sunt implicate personajele Înainte de a începe să desenați, închideți ochii și încercați să vă imaginați ceea ce doriți să reprezentați Gândiți-vă la ceea ce ar trebui să se întâmple Gândiți-vă la tema sau scopul principal al lucrării Toate acestea pot fi numite intriga desenului Și din nou trebuie să schițăm, chiar și cu lovituri neglijente, până când tema începe să apară Așteptându-ne ca privitorii și cunoscătorii lucrărilor noastre să aibă simțul corectitudinii, căutăm materiale care să ajute la realizarea desenului convingător Avem o idee, am făcut un contur, așa că acum trebuie să desenăm Următoarea componentă importantă va fi structura Acum trebuie să colectați fotografii, să faceți schițe și schițe din ele, să căutați decupaje din reviste - într-un cuvânt, să trageți informații utile din orice sursă disponibilă Dacă fondurile permit, puteți schița din modelați-o și fotografiați-o Următoarea componentă este atât de strâns împletită cu structura, încât trebuie luate în considerare împreună, deoarece una nu se poate face fără cealaltă conturul) este marginea exterioară a masei în spațiu Structura se bazează pe scurtare și perspectivă Aspectul obiectului poate diferi din diferite unghiuri Prin urmare, este necesar să se determine nivelul ochilor, în raport cu care vom construi imaginea și vom lucra cu silueta Niciun obiect nu poate fi reprezentat corect folosind mai mult de un nivel al ochilor Acest lucru se datorează faptului că este imposibil să privim obiectul din două puncte de vedere diferite Prin urmare, toate materialele pe care le-am colectat o adaptați-vă la condițiile noastre Două decupaje de reviste sau două fotografii ale aceluiași subiect rareori au același nivel al ochilor sau - cel mai important - același caracter sau sursă de lumină Desigur, materialul ideal pentru lucru sunt imaginile tuturor părților subiectului din aceeași lumină, văzută sau fotografiată din același unghi Începătorii trebuie să lucreze cu acest material în primul rând De aceea natura moartă, lucrul cu modele care pozează și ieșirea în aer liber sunt cea mai bună ocazie de a învăța să vedem și să desenăm Dar avem totuși nevoie elementele de bază pentru a putea desena pe toți acest Student, care va veni într-o instituție de învățământ, știind deja ceva despre proporții, perspectiva și metodele de lucru cu ei, își va depăși cu treptat colegii de clasă, iar după absolvire munca sa va câștiga recunoaștere mult mai rapid Fără cunoștințe de perspectivă și iluminare asupra formelor de bază sau a conceptului de dimensiuni și proporții, artistul devine sclavul fotocopiatoarelor, Dacă copiază sau traduce o fotografie în loc să picteze un obiect, va fi evident în imaginea finală Este puțin probabil ca un astfel de artist să reușească, cu excepția cazului în care există anumite calități speciale în opera sa care îl disting între alți copiști, un desen va fi individual și viu doar atunci când artistul folosește camera ca sursă de material pentru prelucrare, ca în cazul unui model care poza Camera Imaginează-ți că hârtia este un spațiu deschis Marginile sale nu sunt limitele unei suprafețe plane, ci ca și cum cadrul unui deschide fereastra Prin această fereastră-hârtie privești viața și natura Încercați fie să aranjați formele în acest spațiu care s-a deschis înaintea voastră, fie să dați un sentiment de realitate formelor pe care le creați cu ajutorul cunoașterii legilor naturii Studiem natura pentru a-i recunoaște proprietățile și a le aplica Acestea includ dimensiuni, silueta, unghi (și anume, perspectivă) și OS difuzare Numai cu ajutorul luminii, care determină toate tonurile, culorile și aspectul, putem crea o imagine adevărată din viață În timpul desenului propriu-zis, nu ne vom putea concentra pe nicio componentă, cum ar fi o siluetă, fără amintindu-ne de celelalte componente importante Dar, în acest sens, trebuie să combinăm toate componentele într-un întreg complet și armonios detalii care să te ghideze, așa că doar fă o presupunere Gândește-te la iluminare În cele din urmă, imaginea va apărea în fața ta captați perspectiva și proporționați așa cum o face ochiul uman A fi sclavul camerei înseamnă a lăsa o amprentă fotografică asupra lucrării dvs Dacă utilizați fotografii, desenați-le în pătrate și desenați alea, dar doar desenează, nu traduce Odată am cunoscut un artist căruia i s-a cerut să facă un desen în afara casei, unde i-au rămas toate rechizitele de copiere Prima dată a fost forțat să deseneze și nu știa cât de dependent de el” cârje” S-a întors acasă și a început să deseneze cu seriozitate Un sclav al camerei nu va înțelege niciodată cât de rău este ca artist și ce îi lipsește lucrării până când nu vede un desen adevărat în fața lui Cum să lucrezi este o chestiune personală pentru toată lumea , dar începătorii ar trebui să învețe că ar trebui să se bazeze mai ales pe desenul cu mână liberă pe cont propriu După ce am reușit să înțelegem structura și silueta printr-o muncă asiduă, trebuie să înțelegem ceva foarte strâns legat de ambele componente, care nu trebuie uitat niciodată Despre proprietățile caracterului Caracterul este o trăsătură care distinge un obiect sau o persoană de alta caracter pentru lucruri, experiență pentru o persoană Caracterul este întotdeauna unic Caracterul grafic este o formă care aparține acestui obiect anume și nu alta Este o formă într-un anumit loc, în anumite condiții de iluminare, dintr-un anumit unghi, cu anumite efecte Aceasta este ceva de moment, perceptibil la prima vedere - totalitatea trăsăturilor în acest moment, ochii, buzele, planurile feței în această lumină, tot ceea ce este în anumite împrejurări aici și acum Aici camera poate capta informații valoroase Dar înainte obturatorul face clic, trebuie să vă asigurați că emoțiile și o imagine sunt prezente simțite de artist și transferate modelului sau exprimate de model și surprinse de artist Apoi, în timpul creării operei, artistul simte ceea ce el vrea să exprime ceea ce vrea să spună cu creionul și pensula Aceste sentimente apar în performanța tehnică, controlând mijloacele expresii Uneori artistul nici măcar nu este conștient de asta, dar emoțiile contribuie la succesul lucrării pur și simplu pentru că sunt transmise privitorului Îmbrăcăminte, draperii, pantofi, mâini - toate acestea pot completa în mod semnificativ imaginea Gesturile corect alese și reprezentate își aduc contribuția Și totuși gesturile sunt o problemă de structură și siluetă, planuri și tonuri Schiță portret - este aproape sută la sută o expresie a trăsăturilor de caracter, implicând aranjarea optimă a trăsăturilor, planurilor și siluetelor Proprietățile caracterului nu pot fi exprimate fără a cunoaște toate componentele unui desen bun Adevărata portretizare a caracterului ridică artistul în vârf în activitatea sa profesională Și în sfârșit am ajuns la cea mai importantă componentă - consecvența Consecvența unește totul Consecvența este un adevăr recognoscibil prin percepția intelectuală pe care o are fiecare - artiști și privitori Din punct de vedere tehnic, coerența înseamnă că iluminarea, proporțiile și perspectiva sunt alese astfel încât toate aceste componente aparțin doar acestui subiect anume, și nimic altceva Există consistența scopului, unde toate elementele exprimă acest scop Și apoi există consistența tehnică a modului, în care toate părțile obiectului par să fie făcute de o singură mână, într-o manieră individuală, nu vreau să spun că toate suprafețele ar trebui să arate ca și cum ar fi făcute dintr-un singur material sau desenate cu aceleași lovituri Este vorba despre faptul că toate părțile subiectului au o unitate de abordare și viziune care construiesc o singură imagine Acest lucru ne permite să-l vedem pe artistul însuși în procesul - sentimentele sale, plăcerea lui de a lucra Dacă se obține consistența, desenul nu va fi niciodată numit copie, deoarece nu este o copie Apropo de consecvență, ne referim la armonia tuturor componentelor combinate într-o lucrare adevărul atunci când este capabil să discearnă esența sau care sunt cei cinci „p” PROPORȚII Trei dimensiuni ENUNȚ Așezarea în spațiu PERSPECTIVA Relația dintre unghi și obiect PLANURI Aspectul suprafeței, ținând cont de lumini și umbre și MODEL Așezarea tonurilor obiectului ales de artist cinci „e” PARCUL O schiță grosieră a ideii STRUCTURA O încercare de a descrie forme din natură sau cu ajutorul cunoștințelor de bază SILUETA Granițele formelor în spațiu de la un anumit unghi PROPRIETĂȚI ALE CARACTERULUI Calitățile speciale ale fiecărui subiect individual al compoziției dvs atunci când luați în considerare iluminarea CONSISTENȚĂ Toate cele mai elementare - structura, iluminatul și modelele care creează un singur întreg al fundației simt esența tabloului în ansamblu O frunză în comparație cu volumul și masa unui copac - așa sunt detaliile lângă esență, viziunea obișnuită lângă viziunea artistică Acum să trecem din nou prin toate componentele noastre Probabil că ți-ai dat seama că la ele s-au adăugat încă cinci, cu nume care încep cu litera „C” Aceasta este intriga, structura, silueta, trăsăturile de caracter și consistența Deci, avem a cinci „P” și cinci „S” - acest lucru vă va ajuta să vă amintiți componentele Sunt ilustrate pe c și Repetați numele acestor componente pentru dvs iar și iar până când le veți aminti și vor fi întotdeauna steaua dvs călăuzitoare pentru desenul de succes nu va oferi întotdeauna succes și nu fiecare desen va reuși, dar vom putea întotdeauna să evaluăm munca în funcție de aceste criterii Desenul eșuează deoarece una sau mai multe dintre componentele enumerate mai sus nu pot fi echilibrate; putem analiza imaginea și găsim locuri dificile și greșeli făcute Concentrarea asupra acestor componente ne menține în formă, iar pas cu pas munca noastră se îmbunătățește Percepția noastră intelectuală spune ce este bine și ce este greșit, la fel ca conștiința, și poate chiar mai bine mult mai ușor de înșelat de ceea ce auzim decât de ceea ce vedem Ai curajul să-ți crezi în ochi și să desenezi așa cum vezi, chiar dacă Jim Jones vede diferit Asta te face artist În artă plastică, toată lumea are drepturi egale, nimeni nu are un Avantaj Când am gătit material pentru această carte, am pus perspectiva chiar de la început, deoarece cred că este mai ușor să înveți mai întâi cum să manipulezi linia în forma sa cea mai pură înainte de a te scufunda în studiul planurilor și tonurilor, ceea ce nu are sens fără a studia dimensiunea și perspectiva În instituțiile de formare artistică, obiectul este de obicei pus pur și simplu în fața noastră și trebuie să-l desenăm Și când nu suntem la școală, nu există un astfel de obiect dificil să desenezi un cub plasat direct în fața ochilor Trebuie să învățăm cum să desenăm un cub imaginar la orice nivelul ochilor în orice condiții externe Importanța acestui lucru o vei înțelege când vei afla că aproape orice obiect poate fi desenat în perspectivă a unui cub sau cutie, deoarece reprezintă trei dimensiuni universale pentru toate obiectele Chiar și o sferă poate fi înscrisă într-un cub Un cub și o cutie sunt ca niște cutii din care poți obține orice, astfel încât figurile umane sunt proporționale cu pereții, ușile și mobilierul Când oameni și clădiri sunt prezenți în același desen, trebuie să lucrăm cu dimensiuni și scară Plasarea unei figuri umane oriunde pe podea sau pe planul de bază, proporțional cu alte figuri, nu este dificilă, dar din nou și din nou chiar și cei mai experimentați meșteri rezultatul este prost, si chiar si profanul il observa In desen apar mai multe niveluri de ochi daca artistul nu a reusit sa combine corect diversele materiale cu care a lucrat Este posibil sa nu fie constient de aceste contradictii, dar oameni care să-i vadă lucrarea, vor înțelege că ceva nu este în regulă, deși nu vor putea spune exact ce anume Când totul este în ordine, publicul vorbește non-stop despre imagine Când ceva nu este în regulă, de obicei rămâne tăcut Un artist de succes trebuie să-i facă să vorbească Cred că un artist poate dezvolta o individualitate sănătoasă în munca ta doar știind cum funcţionează perspectiva, luminile și umbrele asupra formelor de bază Și atunci nu este greu de înțeles relația dintre alte forme și cele de bază Artistul trebuie să știe diferența de natură a luminii directe și difuze și a nu le amesteca pe același subiect Mulți artiști folosesc tehnici inteligente care sunt destul de normale și bune dacă totul este în ordine, dar FIECARE DESEN ARE O LINIE DE ORIZONT ONTA j Î Orice am desenăm, imaginea va depinde de nivelul ochilor și de unghiul ochilor Nivelul ochilor este orizontul imaginii Poate fi sub sau deasupra planului imaginii, sau o poate traversa în orice punct nivelul ochilor Totul se raportează în mod egal la obiectivul camerei, dar artistul nu se poate baza pe aparatul de fotografiat a scris o recenzie a muncii noastre într-o revistă, nu ne putem baza pe tehnica Form is form, iar în orice lumină dată, fiecare plan al imaginii trebuie să aibă propria sa nuanță relativă sau întregul desen va fi neconcludent Nuanța incorectă înseamnă că este luat un unghi greșit al planului și, prin urmare, forma arată greșit, indiferent dacă conturul este desenat corect Să ne gândim Ce i-a făcut pe marii artiști mari În cele mai multe cazuri, ei au fost maeștri ai formei și, mai precis, maeștri ai luminii pe formă Se dovedește că lumina și forma sunt inseparabile Artiștii din trecut nu aveau nici decupaje, nici aparate de fotografiat Trebuiau să exploreze viața Studiind și observând, au aflat adevărul, care se află încă chiar în fața ochilor noștri, dar pe care nu-l vedem sau nu vrem să-l vedem, crezând că un obiectiv cu diafragmă va face toată munca grea pentru noi Dar de fapt , avem de douăzeci de ori mai multe șanse să creăm o capodoperă decât artiștii din trecut Nu ne obosim să adunăm materiale pentru lucru, să facem schițe și schițe din natură Nu ne deranjam în principiu, și asta este adevărat lipsa timpului Dar unde ne va duce lipsa timpului? Cunoașterea este cea mai fiabilă modalitate din lume de a economisi timp O greșeală de perspectivă va dura mult mai mult decât ați putea crede fără muncă, vei avea timp Dacă un tablou sau un desen rămâne o capodopera de-a lungul timpului, încântând generații și generații de privitori, atunci mi se pare că există un motiv foarte precis pentru asta, mai semnificativ decât numele de pe pânză Acești artiști au fost grozavi pentru că s-au apropiat foarte mult de adevărata viziune și înțelegere a legilor naturii și a proprietăților ei A sta în fața unei pânze Frans Hals este o experiență specială O femeie cu o șapcă albă și cu guler pliat este o viață şi o vedem în faţa noastră exact la fel cum a văzut-o Hals Ea este pe cale să vorbească Mulţumită viziunii şi priceperii lui, observăm viaţa acelor vremuri când nu eram încă în lume Nu este nimic neclar în această imagine Nu este necesară nicio explicație Nu trebuie să știm nimic despre artă pentru a simți și a aprecia măreția operei lui Hals Nu voi crede niciodată că Hals va deveni vreodată învechit Nimeni nu poate portretiza cu succes un cap de om cu un creion sau o pensulă până când nu învață să înfățișeze suprafața iluminată a unei sfere Dacă artistul nu înțelege relația dintre formele rotunde ale capului și sfera sau ovalul, desenul său nu va fi realist În această carte vom vorbi despre iluminarea principalelor forme ale corpului uman și a capului Glume de dragul ei, chiar vom da realism caricaturii Cu ajutorul luminii și umbrei, chiar și personajele de benzi desenate văzute doar în imaginația lui artistul poate arăta viu Timpul pe care îl petreceți stăpânind principalele componente ale unui desen bun nu va fi irosit ele m, instalate pe cuburi cu margine, m, la a doua și a cincea coloană Ar trebui să fiți figuri de oameni în picioare, iar bazele a opt coloane ar trebui să meargă la orizont Acest lucru este foarte simplu dacă sunteți familiarizat cu perspectiva Va dura mai mult timp: găsirea unei astfel de clădiri, realizarea de fotografii, dezvoltarea filmului, realizarea de fotografii și asamblarea unui proiector sau doar pictura? Aproape zilnic, lipsa unei simple cunoștințe a perspectivei poate lua timp artistului Vă veți economisi mult mai mult timp și efort cu cunoștințe decât cu un proiector Cu cât vă sprijiniți mai mult în cârje, cu atât mai repede vei putea faceți fără ele și cu cât puterea dvs se va estompa mai devreme Nici un singur artist FIECARE DESEN ESTE O CHEIE DE DIMENSIUNI Jp V n - înălțimea desenului ѵi - lățimea relativă punct central - un punct în mijlocul segmentelor egal cu înălțimea și lățimea fiecărui segment de linie la - puncte care marchează fiecare segment de linie Când desenați din viață, măsurați segmentele de linie cu un creion la lungimea brațului Găsiți punctele indicate pe model sau original L SUS CENTRU Dacă toate punctele din desen corespund poziției lor, proporțiile sunt corecte HAȘURAREA PUNCTULUI cu partea laterală a tijei de bază va câștiga timp, neputând face ceea ce face camera pentru aceasta Nu lăsați niciodată aparatul de fotografiat devine ceva mai mult decât o simplă sursă de material Nici un obiectiv din lume nu poate fi un desenator, priceperea îi aparține artistului însuși Mijloacele și tonifierea simplifică și îmbunătățesc de fapt relația de bază dintre forme Este mult mai bine să desenezi un picior sau un trunchi bazat pe un cilindru, adăugarea de anatomie decât copierea unei fotografii cu fiecare denivelare și denivelare O mare parte din ceea ce este surprins într-o fotografie pur și simplu nu trebuie să fie luat în considerare Suntem mai preocupați de lumină, umbră și volum sau masă decât ceea ce poate o cameră foto da Majoritatea fotografiilor profesionale sunt realizate folosind mai multe surse de lumină, iar acest lucru contravine principiilor desenului competent Nu există forme reale în astfel de imagini; sunt sparte în pete fără sens de lumină și umbră Dar un desen de calitate este tocmai o formă Aș dori ca un tânăr artist, de îndată ce începe să lucreze cu această carte, să se gândească înainte de a ignora ce oferă natura pentru a fi orb Gândește-te la ce lumină și formează rău pentru noi Lucrurile obișnuite sunt de fapt frumoase Unora li se va părea ciudat, dar dacă le desenezi bine, ele, izolate de varietatea infinită a naturii, devin și mai frumoase Un fel de desen bun lucrul este chiar mai interesant decât lucru în sine, pentru că atrage atenția asupra unor astfel de detalii încât privitorul poate să nu vadă Florile într-o vază sunt frumoase, dar în viziunea artistului devin și mai frumoase Capul uman este doar capul cuiva, până nu îl poți desena frumos cu un creion sau vopsele Nu avem lipsă de material Pe lângă natură, avem la dispoziție orice lucru făcut de om și care a devenit parte din viața modernă Mii și tu Mii de lucruri care merită înfățișate În curând, o nouă generație de artiști va înlocui prezentul Unul dintre voi, studenții, va fi printre această nouă schimbare Veți trăi în aceeași lumină a soarelui, printre aceeași natură, care acum vă aparține; chipuri și nume, dar gândurile și faptele acestor oameni vor fi în continuare aceleași Pentru a rezona cu publicul, trebuie să vă amintiți mintea și percepțiile lor despre viață și natură Nepoliticos și distorsiuni nu vor deveni mai atractive în cincizeci de ani Dacă sunteți capabil pentru a arăta adevărul, nimeni nu te va defăima Nu voi crede niciodată că arta, lipsită de fundamente, cunoștințe structurate și frumusețe, va rezista testului timpului Deoarece o persoană nu poate trăi altfel decât conform legilor naturii, poate arta să existe în altă cale? Sunt sigur că artiștii viitorului vor ști mult mai multe despre natură decât noi, iar această cunoaștere îi va conduce la o artă și mai mare Înțelegerea naturii ne-a condus la principiile pe care le folosim acum Deci, să trecem la lucru, amintindu-ne că suplimentar cunoștințele dă doar putere Tehnicile creionului sunt greu de predat Dar va fi util pentru elev să înțeleagă ce poate face cu un creion în mâini Îmi plac mai ales creioanele moi și prefer să nu folosesc mine de duritate diferită într-un singur desen suprafața laterală a tijei poate fi aplicată pe hârtie, ținând un creion sub palma și mângâind nu cu degetele, ci cu mâna și peria Vârful tijei este bun pentru a trasa linii, de exemplu, o siluetă linie, iar partea laterală este bună pentru hașurare sau pentru a lucra cu semitonuri Pentru a înțelege cum se face acest lucru, uitați-vă la Desenele pentru această carte au fost realizate cu un creion Eagle Prismacolor Black pentru a reproducerea s-a dovedit a fi o culoare neagră strălucitoare - toate punctele de pe linia gravura ar trebui să fie negre Hârtia diferită produce efecte diferite Pentru aceste desene, am folosit hârtie brută Coquille Board, concepută pentru astfel de reproduceri Există și creioane grafit, pasteluri, cărbune - cu ce vrei Poti desena Cu ajutorul oricăror materiale, Un desen bun începe cu găsirea unor forme de bază simple Odată ce formele de bază sunt determinate, poți construi apoi formele suprafeței L, deoarece doar lumina poate desemna forma, noi trebuie să studiați cu atenție ceea ce evidențiază pe suprafață și să desemnați zonele de seta, semitonuri și umbre Acolo unde forma încetează să mai fie luminată, există zone de tonuri medii și umbre Luminozitatea tonurilor medii, nuanța lor mai deschisă sau mai închisă, depinde de unghiul planului în raport cu direcția setului Umbra se află în planul în care lumina de bază nu poate pătrunde selectați preferatele dvs Luați, de exemplu, un teanc de hârtie de desen, nu prea subțire și transparent Cumpărați o ștergere obișnuită sau o gumă obișnuită Semnele creioanelor pe care le folosesc nu vor fi șterse atât de ușor, așa că probabil cel mai bine este să folosiți un creion obișnuit din grafit sau cu plumb nuanțe de gri și negru Asemenea linii „pufoase” par nervoase și neprofesioniste , delimitând prost zona de ton Pentru a lucra corect cu perspectiva, veți avea nevoie de o planșă de desen destul de largă, T-pătrat și pătrat Nu aveți nevoie de un set complet de accesorii de desen dacă nu veți lucra cu cerneala busola - un instrument de măsurare iar o busolă creion va fi suficientă Pentru a lucra la o scară, orice riglă va face Cel mai bine este să înțelegeți ghicitorile formelor luminoase lucrând din natură Dacă trebuie să lucrați seara, atunci orice lumină artificială va da subiectului efectul de care aveți nevoie exersați desenul Orice vrei: pantofi vechi, oale, legume, fructe, oale și tigăi, sticle, bijuterii antice, jucării, cărți, păpuși, orice vrei Pentru a nu te plictisi prea mult, după o seară de perspectivă, poți desena din viață sau copiați desene din această carte Încercați să atrageți oameni din când în când - cereți-i membrilor familiei să pozeze pentru dvs Petreceți o seară desenând benzi desenate - este distractiv Există mult material în jurul vostru Nu încercați să creați capodopere, desenați schițe conștiincioase Pentru a învăța cum să desenați, trebuie să desenați, să desenați și să desenați Notă Dacă doriți să copiați un desen din această carte pentru exersare, o puteți face Dar, deoarece cartea este protejată prin drepturi de autor, nicio parte din ea nu poate fi copiată pentru reproducere sau vânzare Artistul trebuie să aibă perspectivă Oricine dorește cu adevărat să învețe să deseneze nu trebuie să trateze paginile acestei cărți dedicate perspectivei ca un material de importanță secundară Probabil că nu este ușor să vezi relația dintre ceea ce vrei să desenezi și toate acele planuri și puncte de fugă, dar există o astfel de conexiune, deoarece tot ce desenezi are o linie de orizont și puncte de fugă, deși nu este întotdeauna necesar să le desenezi Dacă vrei să faci bani desenând viața, în orice caz, învață aceste lucruri odată pentru totdeauna, astfel încât să nu te încurce Chiar dacă desenezi la îndemâna ta, aceste cunoștințe îți vor îmbunătăți munca Amintește-ți că totul poate fi desenat în interiorul unui cub sau caseta Chiar dacă nu desenați caseta în sine, ar trebui să vedeți perspectiva obiectului sau figurii ca și cum ar fi înscrise în ea Pentru a exersa, desenați mai întâi obiecte în casete Observați cât de realiste arată construcțiile dvs Mai târziu, veți realizați că perspectiva și iluminarea sunt mult mai strâns legate decât cred mulți artiști Studenții la artă tind să subestimeze studiul perspectivei în același mod în care studenții de muzică subestimează scalele doar elementele de bază potrivite În desen, viziunea este la fel de importantă ca și auzul în muzică Muzicienii care cântă numai după ureche nu au niciodată la fel de succes ca cei care cunosc notația muzicală În același mod, un alt artist desenează doar „cu ochiul”, dar el nu va desena niciodată la fel de bine ca cineva care cunoaște elementele de bază ale perspectivei În ambele cazuri, nu are rost să te pui într-un dezavantaj Cunoștințele necesare îți sunt la dispoziție, așa că de ce să te deranjezi fără ele? Dificultățile din ignoranță necesită mult mai multă energie decât studiul Întrebările care sunt luate în considerare în acest capitol nu sunt jucării Ele necesită un anumit efort Dar timpul și efortul pe care îl cheltuiți pentru a le studia se vor întoarce de o sută de ori pe calea voastră creativă ulterioară Deși se notează aici multe principii importante, din motive evidente este imposibil să acopăr totul în carte și cu greu pot răspunde la scrisorile dvs Prin urmare, vă sugerez să citiți literatură suplimentară despre perspectivă, de exemplu, o carte atât de ușor de înțeles precum Desenul volumetric și Perspectivă (Perspective Made Easy) Ernest Norling Uită-te și la alte titluri care se vând în librării și magazine de artă Niciun subiect nu este la fel de important pentru artist ca acest PĂTRAT ȘI CUBU Să începem cu punctul de plecare al oricărui desen bun - cu proporții și dimensiuni Pătrat , cu laturile sale egale , este foarte important pentru noi Pe baza pătratului, putem construi aproape toate celelalte forme în perspectivă Pătrat - ch Un mijloc important de măsurare Mai întâi trebuie să învățăm să împărțim un pătrat Este ușor de observat că două diagonale definesc un punct central Liniile orizontale și verticale trasate prin acest punct de intersecție împart un pătrat (sau orice dreptunghi) în patru părți egale Se pot construi multe de aici Mai întâi vom construi dintr-un cub pătrat PUNCT DE ORIZONT PUNCTUL DE DISPERȚIE (PV) PUNCTUL DE DISPERȚIE (PV) diagonale pe pătrate plat PĂTRAT MARCAT cub o cutie, apoi potrivi un obiect în ea Chiar și obiectele rotunde se potrivesc într-un cub sau cutie Pentru a desena un cub, trebuie să desemnați o linie de orizont (sau nivelul ochilor) și două puncte de fuga Toate laturile cubului tind spre aceste două puncte Imaginea de mai sus prezintă un pătrat plat pe planul original Proiectiile orizontale de construcție începe întotdeauna cu acest Acum puteți construi un cub dintr-un pătrat Laturile cubului sunt așezate exact ca pătratele din partea de sus a paginii, dar acum sunt afișate în perspectivă Există o ușoară distorsiune în această imagine: pentru a pune punctele de fuga pe aceeași pagină, a trebuit să le apropiem puțin unul de celălalt Încercați să desenați corect cubul CERCUL ȘI CILINDRU Cu un pătrat marcat și un cub desenăm un cerc și un cilindru Pentru a desena un cerc folosim o busolă Un cerc devine elipsă în perspectivă Puteți desena o elipsă destul de precis cu un pătrat marcat afișat în perspectivă Acest lucru este foarte util atunci când desenați toate formele rotunde și cilindrice C folosind diagonalele din sferturile pătratului construim un alt pătrat ale cărui colțuri ating mijlocul celor patru laturi din primul Punând un punct între A și determinăm unde arcul va intersecta diagonala și asta ne va ajuta să desenăm o elipsă LINEA DE ORIZONT CILINDRU ÎN PERSPECTIVA Pentru a desena un cilindru în perspectivă desenăm mai întâi un pătrat și apoi trageți arce peste laturile pătratului interior cât mai aproape posibil de mijlocul segmentului AB Acum, folosind elipse pe părțile inferioare și superioare ale cubului sau cutiei, construim un cilindru în perspectivă Punctele de fuga pentru obiectele mici sunt îndepărtate Pentru obiectele mari, le puteți poziționa mai aproape CERCUL ȘI CONUL Conul este construit pe baza cercului în perspectivă, iar cercul în perspectivă este, desigur, înscris într-un pătrat Multe obiecte sunt reprezentate folosind o formă conică - pahar, corn etc Mai târziu vei face acest lucru manual, dar în timp ce înveți elementele de bază, pentru că ai nevoie de o riglă care să arate corect perspectiva un profan CERCUL ȘI SFERA Deoarece un cerc se potrivește într-un pătrat, o sferă se potrivește într-un cub Mai întâi marcați cubul, apoi faceți un desen al cercului în perspectivă, așezându-l orizontal în mijlocul cubului (fig) Apoi desenați un cerc pe planuri verticale diagonalele lungimii acestor plane este determinată de lungimea cercului orizontal desenul cercului desenul de mai jos prezintă desenul cercului, creația în planul orizontal mijlociu și una dintre diagonalele planurilor desenarea desenului cerc aşezat pe tot planul şi formând sfera marcată a două cercuri care se intersectează în câmp, dacă îl aşezi desenând un cerc pe planul orizontal mijlociu şi pe toate planurile verticale care trec prin axa verticală se obţine o sferă perfect marcată Conturul sferei nu se modifică, deși liniile de marcare sunt prezentate în perspectivă (Fig ) FORME ROTUNDE ÎN PARALEPIP o cutie alungită în care se potrivește orice formă circulară Ghidat de acest principiu de bază, puteți desena orice astfel de formă în perspectivă exactă Mai întâi, desenați un desen al planurilor medii ale cutiei lustrațiile demonstrează eficacitatea acestei abordări în desenul de înaltă calitate Întregul principiu al desenului în perspectivă este capacitatea de a lua în considerare structura internă și de a corela toate părțile și fragmentele unui obiect dintr-un unghi Tehnica se bazează pe construcția de secțiuni care reprezintă secțiuni transversale ale obiectului Aceste secțiuni arată de obicei ca desenele prezentate mai sus După ce au construit astfel de secțiuni, le putem poziționa în raport cu linia orizontului și punctele de fuga, înfățișând un obiect în trei dimensiuni un paralelipiped care se potrivește cu forma în înălțime, lățime și adâncime Scârțâitul este un cilindru turtit Deoarece discul are multe întrebuințări, este util să știi să desenezi o elipsă astfel încât să poată fi scrisă pe orice obiect din orice unghi și la orice nivelul ochilor CONSTRUIȚI UN PARALEPIPIP Dacă nu puteți desena corect o casetă, desenul de mai jos vă va ușura Amintiți-vă că elipsele se îngustează pe măsură ce se apropie de nivelul ochilor Observarea obiectelor reale vă va ajuta să estimați această îngustare dimensiunile date sau necesare Veți avea nevoie un pătrat în T și un pătrat Subțiază linia orizontului sau nivelul ochilor Desenează o perpendiculară a pătratelor Cu alte diagonale, marcați alte pătrate Faceți același lucru pentru peretele din spate, folosind punctul de fugă din stânga AMBELE PUNCTE DE FUSIȚĂ ȘI TOATE DIVIZIUNILE DE PE LINII DE BAZĂ FIRST QUAD RDT SUPRAFAȚĂ CURBAȚĂ ÎN PERSPECTIVĂ Sarcina de a desena suprafețe curbe în perspectivă este adesea confuză Aici veți găsi o soluție ușoară suprafață curbată în perspectivă Desenați curba pe planul suprafeței Desenați-o în pătrate Marcați punctele în care curba intersectează liniile orizontale Așezați punctele corespunzătoare pe planul suprafeței afișat în perspectivă Linia ORIZONTAL Plasați planul pe planul orizontal ca de obicei, fie într-o singură perspectivă -perspectivă punctuală sau în două puncte Construim o scară verticală în jurul colțului cel mai apropiat Facem un marcaj vertical astfel încât să se obțină un perete pe o parte a planului de suprafață și desenați acest perete în pătrate Restabiliți perpendiculara din fiecare punct în care curba intersectează liniile orizontale ale pătratelor planului de suprafață Din colțul superior al peretelui lateral trasăm o linie orizontală care se află pe toate perpendicularele Aceasta stabilește înălțimea suprafeței curbe După cum se arată în figură, dacă este necesar, toate pătratele sunt impartit in diagonala in jumatate PROIECTIE SIMPLA Iata un truc simplu, dar extrem de valoros desenați pe pătrate și proiectați în perspectivă pe un plan vertical sau orizontal Acest lucru este util atunci când facem inscripții care intră în perspectivă sau când trebuie să plasăm orice model pe orice plan al desenului REPEȚI UN MODEL ÎN PERSPECTIVĂ Orice model poate fi repetat în Perspectivă Desenați-o în pătrate Acestea vor servi drept ghiduri pentru puncte Prin marcarea acestor puncte pe pătrate, puteți determina cu ușurință locația aproximativă a punctelor de pe dreptunghiul marcat în perspectivă Pentru a transfera imaginea dreptunghiului, desenați diagonale Desenați un dreptunghi în jurul modelului și împărțiți-l în dreptunghiuri de jos cu linii de despărțire Marcați punctele adecvate pe grilă în interiorul dreptunghiului în perspectivă, așa cum se arată în figură plane paralele cu solul, punctele de fugă se află pe orizont Planurile înclinate converg deasupra sau sub orizont PLANURI ASCENDENTE Perspectivă într-un punct Planuri în jos Punctele de fugă ale planurilor înclinate nu se află pe linia orizontului planului de suprafață, ci cad pe o perpendiculară restabilită de la punctul de fuga la planul orizontal Punct planul descendent va fi deasupra liniei orizontului, planul descendent va fi dedesubt și perspectiva punctuală PLANURI INCLINATE ÎN PERSPECTIVA Este dificil să desenezi un acoperiș doar pentru cei care nu sunt familiarizați cu Perspectivă Acoperișul este un plan înclinat cu două margini paralele cu solul, cu două puncte de fugă Marginile paralele cu planul de suprafață, converg spre orizont în punctul de fugă al clădirii Planurile înclinate converg deasupra sau sub orizont la o perpendiculară reconstruită de la nivelul clădirii punctul de fuga Mulți artiști nu știu să deseneze corect un acoperiș acoperișul clădirii (î) este în unghi drept față de celelalte două Din față, marginile vizibile ale acestui acoperiș se îndepărtează de noi Aceasta înseamnă că vor converge pe o linie verticală care trece prin punctul de fuga din stânga al clădire (de-a lungul săgeții), părțile vizibile ale clădirii \\ ( ) și (z ) merg spre dreapta, ceea ce înseamnă că vor converge pe o linie verticală care trece prin punctul de fuga din dreapta Luăm în considerare planurile de acoperiș cele mai apropiate sau vizibile ca ascendente, iar cele îndepărtate sau invizibile ca descendente De aceea, primele converg într-un punct deasupra orizontului, iar cele din urmă dedesubt Locația punctului pe verticală este determinată de unghiul de înclinare al planului Cu cât este mai aproape de orizontala este inclinata, cu cat punctul va fi mai aproape de orizont Formele conice nu au alt punct de fuga in afara de cutia in care este construita forma Trebuie sa construim intotdeauna astfel de forme într-un paralelipiped cu o perspectivă bună, deoarece nu există altă modalitate de a le corela cu orizontul Tot ce este desenat aici este reprezentat folosind aceleași puncte de fuga situate pe acest orizont Acoperișurile piramidale sunt construite pe o axă centrală Piramidă trunchiată Mansarda - acoperiș triunghiular atașat acoperiș construit cu folosirea unui paralelipiped PLANURI DE SLINT ÎN PERSPECTIVĂ Trebuie să se înțeleagă că planurile înclinate nu converg la nivelul ochilor, sau liniile orizontale ale desenului Doar planurile orizontale și planurile cu marginile paralele cu planul de suprafață sunt legate de orizont Acest lucru este de obicei confuz pentru elev Planurile ascendente converg deasupra liniei orizontului sub orizont Rețineți acest lucru Ce trebuie să faceți dacă solul nu este nivelat În figură, drumul coboară și apoi se ridică din nou spre deal și apoi coboară brusc în vale Acest lucru poate fi reprezentat dacă împărțiți drumul în secțiuni, fiecare dintre ele punct de fugă diferit Pe măsură ce unghiul fiecărui sit se modifică, punctele de fugă se ridică și apoi coboară pentru a urma profilul solului în punctul de fugă al planului orizontal Rețineți că în figură există două linii de orizont deasupra sau sub nivelul solului Orizontul adevărat este întotdeauna la nivelul ochilor Rețineți că figurile de pe teren înalt sunt scalate la orizontul inferior deoarece sunt pe o pantă au fost folosite pentru a descrie panta Orizontul fals în acest caz este deasupra orizontului adevărat Punctul de fuga al ridicării cade pe o linie verticală trasată prin punctul de fuga pe orizontul adevărat Privind în sus de dedesubt Acoperișuri, podele, ferestre, linii de bază și orizontale planurile converg către un punct de pe orizontul adevărat Orice plan care face parte din panta, converge într-un punct deasupra orizontului fals Ca și mai înainte, figurile sunt scalate la orizontul pantei, deoarece sunt pe un plan înclinat Figurile pe orizontală planurile sunt întotdeauna scalate la orizontul adevărat, ca în punctele A și B pietonii de la intersecție Figurile din ferestre sau balcoane sunt scalate în același mod PLANURI INCLINATE ÎN PERSPECTIVĂ Este important să știți cum să desenați corect o scară în perspectivă și cum să proiectați forme pe fiecare treaptă Este ușor Planul scărilor determină locația tuturor punctelor benzii de rulare (planurile orizontale ale treptelor) Toate coloanele (planul vertical al treptelor) (upenki) același punct de fugă la orizont Scalați înălțimea treptelor conform figurii, așa cum se arată mai jos în formulare și plasați-le în spațiu cu proporțiile corecte abordarea corectă a desenului Tonul este formă, linia este chenar Succesul a ilustratorilor Americii pare să mintă în faptul că fac o construcție atentă a desenului golului Învățați această artă! Desenarea figurilor în haine Artistul-designer are nevoie de cea mai mare parte a pregătirii pentru a desena figuri îmbrăcate, astfel încât toate componentele desenului să fie corecte Dacă arta este un hobby, atunci o persoană este liberă să facă doar ceea ce îl interesează Dar dacă aceasta este o profesie , figurile îmbrăcate sunt principalul arsenal al artistului pe care se bazează în primul rând Aici intră în joc toate eforturile noastre petrecute în studiul luminii și umbrei Cunoașterea perspectivei în figuri și a spațiului din jurul lor este adusă Aceeași lumină care luminează capul cade pe haine Și nu trebuie doar să stea natural, cu pliuri caracteristice acestui material anume, ci și să contureze forma figurii pe care este purtat În paginile următoare sunt desenate costume pe care nu le vei contura vezi acum pe străzi, pentru că moda se schimbă atât de repede încât cartea nici măcar nu are timp să iasă din tipar, așa cum este descris în ea, lucrurile devin învechite Artistul trebuie să urmeze moda (cu excepția cazului în care pictează scene din trecut), astfel încât figurile sunt grațioase și moderne Po În aceasta nu am limitat alegerea îmbrăcămintei la material sau la modă, ci pentru a desena ceea ce dezvăluie probleme comune de falduri și draperii Ca exemple de costume din epoci trecute, acestea pot fi folosite la nesfârșit Pentru exersare, puteți desena figuri în modern haine cu creion din afișe publicitare și din paginile numeroaselor reviste de modă Cel mai important este să exersați capacitatea de a desena o ținută pe o figură, ținând cont de iluminare, forme și perspectivă În astfel de desene recomand ca nu înfățișați fundalul - nici al meu nu îl are - pentru a nu le complica Pentru ca desenul să fie bun sunt suficiente figurile în haine Uneori utile adăugați ceva umbră pentru mai mult realism După ce ați făcut o anumită cantitate de îmbrăcăminte schițe, vă recomand să căutați în reviste ilustrații ale oamenilor dintr-o cameră cu mobilier sau alte detalii Copierea acestor imagini este o practică bună pentru a aplica cunoștințele de perspectivă și proporții Dacă aveți aparat foto, încercați să vă pregătiți pentru Vreau să vă atrag atenția asupra incredibilei griji cu care Norman Rockwell a scris obiectele și le-a corelat între ele Puțini artiști au o conștiinciozitate similară în a descrie cele mai mici detalii Anul în care picturile sale sunt întâlnite de public, mărturisește chiar percepție intelectuală pozitivă despre care am vorbit deja Nu voi crede niciodată că publicului va înceta să-i placă astfel de lucrări, indiferent cine este autorul lor La fel de mult ca adevărul însuși, aș dori să menționez și opera lui John Gunnam o precizie, exprimată diferit de cea a lui Rockwell, dar nu mai puțin conștiincioasă Puteți vedea în desenele sale o excelentă lucrare cu culoarea și alte componente ale desenului de succes, inclusiv cele foarte importante - consecvența Există atât de multe elemente importante în lucrările acestor doi artiști, dovedind că fiecare subiect trebuie studiată și înțeleasă cu atenție Reacția privitorului, care privește imaginea cu cuvintele: „Bun desen! Foarte plauzibil ", spune multe Nu este conștient de cât de mult material și efort este nevoie pentru a face imaginea „credibilă" Exprimarea artistică este posibilă doar atunci când toate mijloacele de exprimare sunt perfecționate Nu este vorba de tehnică, ci de capacitatea de a vedea obiecte în planuri, ton și culoare, în proporție și perspectivă, precum și în lumină Cum exact o reflectăm - nu contează, atâta timp cât rezultatul este bun Diferite abordări tehnice sunt asociate cu viziunea și execuția individuală, dar toți cei care au a ținut vreodată un creion sau o perie în mâini are sarcini întotdeauna aceleași Și tehnica ta se va dezvolta în continuare O colecție de desene Fiecare artist ar trebui să se aboneze la reviste de modă Aceasta este cea mai bună sursă posibilă de material practic Schema tonală pentru desenarea unei figuri Câteva despărțiri cuvinte În despărțire, aș dori să rog cititorul să facă credibil schițele credibile sunt asociate exclusiv cu o abordare realistă Mi se pare că realismul nu este în niciun caz un obstacol în calea imaginației creative, care, sunt de acord, face parte din arta autentică Unii oameni cred că realismul în artă încalcă libertatea de exprimare a individ, care doar imitație, nu expresie creativă Dacă realismul s-ar reduce la fotografii și la copierea efectelor acestora, acest lucru ar fi adevărat, dar nu ar trebui să fie Dacă vorbim de realism, atunci să nu-l confundăm cu literalismul Să considerăm viața ca un imens sursă de material de desen alegerea doar a ceea ce ne va ajuta să ne exprimăm ideile Nu putem folosi totul deodată sau exprima totul deodată Să recreăm, așa cum fac scriitorii de ficțiune talentați, adevărul arzător al vieții atât cât putem discerne și îl facem să ne servească scopuri Literalismul, lipsit de scop - cel mai plictisitor lucru din lume oh scop, altfel nu este necesar Pentru a fi interesant, trebuie să dea credibilitate unei idei care este interesantă în sine O idee creativă în artă este pe linia fină dintre inutil și necesar Există o diferență uriașă între o idee literală, necreativă descrierea vieții și așa-numitul realism aplicat Scopul nostru este - nu transmiterea realității de dragul realității în sine, ci o descriere realistă a ideii noastre creatoare principale Ne bazăm pe realism pentru a înfrumuseța sau îmbogăți viziunile noastre creative Ideea în sine poate fi o abstracție completă sau ficțiune pură Dar pentru ca ea să nu rămână abstractă, încercăm să o facem convingătoare și credibilă, dându-i cât mai multă autenticitate Acesta este „realism aplicat” Realismul în artă nu este doar un mod de auto-exprimare, dar și o legătură foarte importantă între artist și privitor Fără îndoială: nu acuratețea noastră contează pentru privitor, ci propriile sentimente cauzate de imagine Viziunea lui și a noastră, cel mai probabil, nu foarte diferit, dar ideea și prezentarea ei pot evoca noi emoții privitorului Poți crea transformând realitatea în ficțiune, faptele în fantezie, tangibilul în intangibil, credibil și vizibil în ceva din tărâmul simțurilor În arta contemporană decentă , vedem dorinta prin tot ceea ce este superficial pana la esenta insasi, eliminarea tuturor detaliilor care distrage atentia de la prezentarea puternica a ideii Fondul tabloului nu mai umple spatiul; iar dacă nu contribuie la ideea principală, nu există Dar pentru că viața se mișcă pe un fel de fundal, imaginea ei nu poate fi întotdeauna lăsată agățată în spațiu Când fundalul dă putere și realism subiectului tău, tu nu ar trebui să-l arunce fără gânduri dintr-un moft sau de dragul stilului Realismul este atât simplu, cât și eficient, făcând imaginea mai frumoasă și nu doar transmite diversitatea haotică a naturii Realismul are atât dramatism, cât și înțelegere dinamică a evidentului, dacă suntem capabili să o vedem și să o recreăm Trebuie să admitem că majoritatea operelor de artă realistă modernă sunt mediocre nu în artă sau în principiile ei, ci în incompetența artiștilor Greșelile lor nu pun sub semnul întrebării principiile realismului ; viata nu isi pierde sensul doar pentru ca cineva nu stie sa traiasca Motivul unei asemenea mediocritati este ca adevarata arta trebuie suferita Abordam pictura si libertatea de exprimare intr-un mod lejer, prin maneci Stim prea putin despre munca si cu Se poate mulțumi lui Dumnezeu pentru libertatea cucerită și dobândită de om, dar trebuie să realizezi cea mai mare libertate de autoexprimare cu mintea Trebuie să creăm așa cum am lupta pentru dreptul de a trăi într-o țară liberă Opera unui artist nu este multe ore de muncă, pentru că timpul nu are nimic de-a face cu cineva care înțeleg vine pe a treia CUVINTE DE DESPARTARE zece, la cineva - pe a șasea Și cineva nu va înțelege legile formei, culorii și vieții Viața este singura sursă disponibilă în care arta este situat A ce este individualitatea? Este imposibil ca doi oameni să atragă aceleași fapte din natură sau să înțeleagă adevărurile ei în același mod Avem personalități și talente diferite și, prin urmare, nimeni nu poate copia cu adevărat lucrarea altcuiva Desenul de succes este un desen cu sens, un produs al gândirii independente Cunoaștere în artă este o combinație între individualitate și faptele pe care artistul le-a învățat Este ca un echilibru a ceea ce simțim, auzim și vedem Fără personalitatea artistului, desenul nu este artă, ci pur și simplu o declarație de fapt, deși artistul nu se poate lipsi de unele fapte Cunoștințele practice sunt suma a o mie și una de alegeri minuscule Sunt recrutate prin încercare și eroare, comparând și preferând o metodă cu alta: așa va fi aici, căci așa este aici; se va face așa pentru că așa se face; Voi desena acest punct pentru că este sub acel punct; luminos aici, dim acolo și așa mai departe Relativ puține reguli care sunt adevărate în toate condițiile pot fi adăugate la programul de arte Deoarece totul este interconectat, se poate vorbi despre unitate, dar relația specială trebuie dezvăluită în cadrul problemei stringente Mulți studenți sunt în zadar, caută rețeta exactă care îi va ghida către un anumit scop, în timp ce fiecare întrebare necesită propria sa soluție și fiecare rezultat este un răspuns individual Asigurați-vă că cele mai multe cunoștințe vă vor oferi viața însăși, atât în procesul propriilor acțiuni, cât și ca urmare a influențelor externe Artistul are limitări, dar nu și sursa Deci, lăsați artistul să abordeze arta cu respect și respect pentru ceea ce noi numiți realitatea, cu recunoștință pentru ceea ce face parte din ea și pentru libertatea de a o exprima Lăsați-l să se bucure să aibă încredere în propriile sentimente, oferindu-și viziunea și viața și sentimentele individuale ale vieții sunt singura sursă adevărată de inspirație creativă în artă Arta influențează artistul la fel de mult cum artistul influențează arta UDC BBK L Andrew Loomis DESEN DE SUCCES publicat pentru prima dată în , publicat cu permisiunea Titan Publishing Group Ltd din Southwark Street, Londra SE OUP, Anglia Andrew Loomis multe mii de oameni sunt captivați de impulsul de a desena Acest impuls se răspândește peste tot Pentru unii, arta este divertisment, un hobby și cineva și-ar câștiga de bunăvoie existența cu ea dacă ar fi sigur că abilitățile lor ar aduce succes Există anumite componente ale desenului iscusit, fără de care este nu va avea succes Sunt sigur că aceste componente pot fi predate Până acum nu am reușit să găsesc un manual de desen care să descrie relația dintre proporții și perspectiva cu lumina și umbra Și, deoarece aceste componente sunt foarte profund interdependente, o carte adevărată care descriu relația lor, poate răspunde la multe întrebări Andrew Loomis Publicație științifică populară Andrew Loomis DESEN SKILLY Editor N Galaktionova Editor tehnic L Sinitsyna Corectori T Dmitrieva, E Tumanova Layout Despre Krayushkina ISBN - - - - © Andrew Loomis, Moșia lui Andrew Loomis © Tomashevskaya HH , traducere în rusă, © Publicație în limba rusă, design de Azbuka-Atticus Publishing Group LLC, CoLibri® Azbuka-Atticus Publishing Group LLC este proprietarul mărcii Editura CoLibri, Moscova, th Donskoy proezd, d , str Tel ( ) - - , fax ( ) - - E-mail: sales@atticus-group ru; info@azbooka-m ru www azbooka ru; www atticus - grup ru Semnat pentru imprimare Format x V Hârtie cretata Imprimare offset Imprimare conv , Tiraj B-ISO- - -R , complex Nr ZA www pareto-print ru Semnarea produselor informative (Legea Federală Nr -FZ din g ) Acest manual va fi de real ajutor artiștilor și studenților instituțiilor de învățământ de artă Cărțile lui Norman Rockwell Andrew Loomis mi-au influențat în mod semnificativ viața și arta Recomandările sale despre cum să desenezi o figură umană au fost câteva dintre primele lecții de artă pe care le-am primit M-au inspirat pentru a-mi face propria lucrare mai realistă Întreaga mea abordare a desenului și picturii provine din munca lui Loomis Alex Ross, ilustrator de benzi desenate, DC Comics și Marvel Comics ANDREW LOOMIS ( - ) este un renumit ilustrator și lector la Academia Americană de Artă din Chicago Activitatea sa comercială în publicitate, inclusiv t mărci precum Kellogg's, Coca Cola, Luc ky Strike, modele de calendare și alte produse de imprimare au devenit rapid populare, stilul său realist și-a găsit mulți adepți au devenit bestselleruri remarcabile Acestea acoperă toate subiectele necesare pentru a înțelege elementele de bază ale graficii tridimensionale și pentru a îmbunătăți în continuare tehnica: linii, forme, proporții, perspectivă, punere în scenă, cu decolorare, puf și multe altele sfaturi utile și ilustrații magnifice, aceasta este o clasă de master pentru tinerii artiști care luptă pentru culmile profesiei